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状況 コール例
1 最初のサービングサイドとレシービングサ

イド、エンドを決める時
トス（じゃんけん）をしてください｡
トスに勝ったサイドに”サーブ、レシーブ、エンド　どれを選びますか？”と確認する。

2 プレーヤーを紹介する時
例　Ｗさんがサーバーで、Ｚさんが
　　レシーバーの場合
１）個人戦　ダブルス
２） 団体戦　ダブルス
      （シングルスは、省略）

（言いながら右、左を指す）
１）オンマイライト Ｗさん Ｘさん Ａ（チーム名）
　　オンマイレフト Ｙさん Ｚさん Ｂ（チーム名）　　Ｗさん　トゥサーブトゥ　Ｚさん
２）オンマイライト　Ａ（チーム名）レプリゼンティッド バイ　Ｗさん、Ｘさん
　　オンマイレフト　Ｂ（チーム名）レプリゼンティッド バイ　Ｙさん、Ｚさん
　　Ａ　トゥーサーブ、Ｗさん　トゥー　Zさん

3 マッチ（試合）を始める時 ラブオール、プレー
(ファーストゲーム　ラブオール、プレーとは言わない）

4 スコアをコールする時
１）ポイントした時（プレイ前のサー
ビングサイドのスコアが７、レシービ
ングサイドのスコアが３）
２）５対５の同点になった時
３）一方のサイドのスコアが11点に達
した時(11-８の場合)
４）どちらかのサイドが20点(あと1点
でゲームが終了する）になった時
５）２０点オールになった時
６）延長ゲームの場合
　　(例２１－２０の場合)
７）どちらかのサイドが２９点になっ
た時
(例１：２９－２８の場合、
 例２：２９－２９の場合)

１）サービングサイドがポイントの場合　：　８－３
　　レシービングサイドがポイントの場合　：サービスオーバー、４－７
２）(サービスオーバー)５　オール
３）(サービスオーバー)１１－８、インターバル
４）(サービスオーバー)２０ ゲームポイント　１４　(例２０－１４の場合)
　　＊(サービスオーバー）２０ マッチポイント　１４
５）(サービスオーバー)２０ オール
　　(２０ゲームポイントオールとは言わない）
６）(サービスオーバー)２１－２０
     (２１ゲームポイント２０とは言わない）
７） 例１：(サービスオーバー）２９ ゲームポイント　２８
         ＊(サービスオーバー) ２９ マッチポイント　２８
     例２：(サービスオーバー) ２９ ゲームポイント オール
         ＊(サービスオーバー) ２９ マッチポイント オール
注１．サービングサイドのスコアからコールする
注２．レシービングサイドのポイントの時、サービスオーバーをコールする

5 １１ポイントのインターバルコール
(６０秒）
１）１１ポイントになった時
２）規定時間前にプレーヤーがコート
に戻った時
３）４０秒経過時

１）（サービスオーバー）11 – ＊、インターバル
　　（最後のラリーが終ったらストップウォッチをONし、コールする）
２）双方に”よろしいですか”と確認後、"11 – ＊ プレイ”とコール
３）”＊コート、２０秒”と２回繰り返し、プレーヤーをコートに戻る様促す。
戻ったら、”11 – ＊、プレイ”

6 ファーストゲームが終了した時
例　Ｗ，Ｘさん、Ａ（チーム名）が21
対18で勝った

ゲーム（ストップウォッチをONにする）
ファーストゲーム、ワンバイ　Ｗさん　Ｘさん Ａ（チーム名）２１－１８
（ｲﾝﾀｰﾊﾞﾙ、ﾁｪﾝｼﾞｴﾝｽﾞのコールは不要）＊団体戦のときは、チーム名のみ

7 ゲーム間のインターバル(１２０秒）
１）ゲーム終了時
２）１００秒経過時
３）規定時間前にプレーヤーがコート
に戻った時

＊ファーストとセカンドゲーム,セカンドとファイナルゲームの間
１）項番６（ラリーが終ったらストップウォッチをONする）
２）”＊コート、２０秒”と２回繰り返し、プレーヤーをコートに戻る様促す
３）双方に”よろしいですか”と確認後、セカンド又は、ファイナルゲームを開
始する

8 セカンドゲームを始める時 セカンドゲーム、ラブオール、プレー

9 セカンドゲームが終了し、ファイナル
ゲームに入る時
例　ファーストゲーム負けたＹ，Ｚさ
ん、Ｂ（チーム名）が２１対１６で
勝った

ゲーム（ストップウォッチをONにする）
セカンドゲーム、ワンバイ Ｙさん　Ｚさん Ｂ(チーム名)　２１－１６　ワン
ゲーム　オール
（ｲﾝﾀｰﾊﾞﾙ、ﾁｪﾝｼﾞｴﾝｽﾞのコールは不要）＊団体戦のときは、チーム名のみ

10 セカンドゲームでマッチが終了する場
合。例　Ｗ，Ｘさん、Ａ（チーム名）
が21対18、21対18で勝った

ゲーム
（勝者のサインをもらったら（ダブルスの場合、２名分のサインをもらう)）
マッチ　ワンバイ　Ｗ，Ｘさん、Ａ(チーム名)　２１－１８，２１－１８

11 第３ゲームを始める時 ファイナルゲーム、ラブオール、プレー

12 第３ゲームで、一方のサイドが11点に
なった時

（サービスオーバー）11 －＊、インターバル　チェンジエンズ
（ラリーが終ったらストップウォッチをONし、コールする）項番５参照
（インターバルが終わったら）11 －＊、プレー

13 マッチ（試合）が終わった時
例　Ｗ，Ｘさん、Ａ（チーム名）が
　２１対１８、１６対２１、２１対１
０でマッチ（試合）に勝った

ゲーム
（勝者のサインをもらったら（ダブルスの場合、２名分のサインをもらう）)
マッチ　ワンバイ　Ｗ，Ｘさん、Ａ(チーム名)　２１－１８，１６－２１．２１
－１０      ＊団体戦のときは、チーム名のみ

14 レットにする時 レット

15 線審が明らかに間違った判定をした １）インをアウトと判定した　⇒「コレクション、イン」

時 ２）アウトをインと判定した　⇒「コレクション、アウト」

16 違反したサイドを呼んで カム　ヒアー

１）警告(１回目)を宣告する時 １）ウォーニング(警告)　フォー　ミスコンダクト⇒イエロー　カードを出す

２）フォルト(２回目)を宣告する時 ２）フォルト　フォー　ミスコンダクト⇒レッド　カードを出す
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大会名称　 ： 戸塚区　区民体大会 開始時間 ： 13時05分
試合番号 ： MＴ５ 終了時間 ： 13時49分
ｺｰﾄ番号 ： １ 試合時間 ： 44分
日付 ： 平成２１年９月５日 ｼｬﾄﾙ数 ： ５個
予定開始時刻 ： １３時００分 主審 ： 桜田　次郎　

ｻｰﾋﾞｽｼﾞｬｯｼﾞ ：

1 3 7 9 10 12
R 0 2 4 5 6 8 11 13

2 3 5 6 7 9 12 16
S 0 1 4 8 10 11 13 14 15

14 20 21
15 16 17 18 19 21

18 19 21 22 23
17 20 23

1 7 9 10 11 13 17 18
R 0 2 3 4 5 6 8 12 14 15 16

1 3 5 7 9 10 11
S 0 2 4 6 8

19 19
12 13 14 15

16 17 18 19 20 21 21

勝者署名　 ： 佐藤　二郎、田中　三郎 主審署名　 ： 　　桜田　次郎 ﾚﾌｪﾘｰ署名　 ：

スコアシート記入ポイント
１．マッチ(試合）開始時 　　①Ｓ（サーバー）、R（レシーバー）及び、最初のサーバー、レシーバーの欄の右側に”０”を記入する。　　　　　　　

　　②審判から見たプレーヤーの位置で，Ｌ(左）、Ｒ(右）を記入する。
２．マッチ(試合）中 　　③新しいスコアは、現在記入している得点の右の欄に、ラリーに勝ったサイドのサーバー側に記入する。　　

　　④スコアが２０点オールになったら、スコアの記入されている右の空欄に斜線を引く。
３．ゲーム終了時 　　⑤終了したゲームのスコアを、一番右の欄の空欄に記入する。(神奈川方式） 又、 １マス以上あけ、分数表示し丸印で囲む 。 (日バ方式)

　　⑥終了したゲームのスコアをスコアシートの上部の定められた欄に記入する。　
　　⑦次のゲームは、ゲームに勝った方のチームにS（サーバー）、負けた方にR（レシーバー）を記入し、その横に”０”を記入する。

４．マッチ(試合）終了時 　　⑧勝者署名をもらう。（ダブルスの場合、2名分のサインをもらう。）
　　⑨終了したゲームのスコアをスコアシートの上部の定められた欄に記入し、勝者サイドのプレーヤー名を大きくを丸で囲む。
　　⑩スコアシート下の主審署名欄にサインする。　　　

＊ﾁｪｯｸポイント：各ゲームの一番右の欄に記入したスコアとスコアシートの上部の定められた欄のスコアに間違いがない事。
　　　　　　　　　　又、その勝者サイドのプレーヤー名に大きな丸で囲こまれている事と勝者署名が一致している事を確認する。

佐藤　二郎
田中　三郎

19

21

21

23

Ｒ
山本　太郎

鈴木　一郎

（　　　　　　大正　　　　　）

山本　太郎
鈴木　一郎

山本　太郎
鈴木　一郎
佐藤　二郎
田中　三郎

ス　コ　ア　シ　ー　ト

佐藤　二郎

田中　三郎

（　　　　　戸塚中央　　　　　　）

0 2
21－23
19－21

  －
Ｌ

トスし、勝ったほうに

”サービス、レシーブ、エンドどれを選びますか？”と確認する。

勝ったほう選択に従い、

① Ｓ（サーバー）、R（レシーバー）及び、最初のサーバー、レシーバーの

欄の右側に”０”を記入する。

②審判から見たプレーヤーの位置で，Ｌ(左）、Ｒ(右）を記入する。

① 両サイドに”０”を記入

⑨ 勝者に丸印をつける

⑥,⑨ 各ゲームの得点と勝ちゲーム数を記入

＊勝者署名と各ゲームの得点と勝ちゲーム数が

正しいか確認する

⑧ 勝者のサインをもらう。

ダブルスの場合、2名分
⑩ 主審がサインする

④ 20オール時、

次の欄に斜線を記入

⑦前のゲーム勝者側に”Ｓ”、敗者に ”R"記載。

ゲーム開始前にサーバーとレシーバーを

確認すること。

⑦ 両サイドに”０”を記入

⑤ １ｓｔゲームのスコアを記入

(神奈川方式）

② 右側のコート選択に”R"記入

② 左側のコート選択に”L"記入

① サービス選択者に”S"

レシーブ選択者に”R"記入

③ スコアは、サーバーの行に記入

ｽｺｱｼｰﾄ記入 (例) 

⑤ ２ndゲームのスコアを記入

(神奈川方式）

⑤ 日バでは、ゲーム終了スコアを

記入し、丸で囲む。
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